Obstuga formularzy

Formularzy na stronach WWW uzywa sie zazwyczaj do zebrania danych od os6b od-
wiedzajacych strone, a nastepnie wystania ich do serwera WWW. Nic nie stoi jednak na
przeszkodzie, aby z danych wpisanych do formularza mégt korzysta¢ takze klient. Jezyk
JavaScript pozwala na dostep do formularzy znajdujacych sie na stronie WWW. Mozna
m.in. odczytywa¢ wprowadzane dane, zmienia¢ je lub wysta¢ formularz do serwera.
Pomaga takze w sprawdzaniu, czy wszystkie pola formularza zostaty uzupeinione.

Do tworzenia formularzy w jezyku HTML stuzy znacznik <FORM>. Kazdy element for-
mularza jest traktowany jak osobny obiekt, kt6ry ma swoéj zestaw wiasciwo$ci. Dodatkowo
kazdy formularz na stronie (ze swoimi elementami) jest osobng wlasciwos$cig obiektu
document. Mozna si¢ do niego odwota¢ przez tablice forms — trzeba poda¢ odpowiedni
numer porzagdkowy. Do pierwszego formularza zdefiniowanego na stronie odwotuje sie
przez wywolanie document. forms [0], do drugiego —document. forms [1] itd. Jezeli
formularz ma swojg nazwe, to odwotanie do niego wyglada nastepujaco:

document.nazwa_formularza

Kazdy formularz to osobny obiekt, reprezentowany przez obiekt form jezyka JavaScript.
Do jego elementéw mozna sie odwotac przez tablice elements:

document. forms[0] .elements[0] //pierwszy element
pierwszego
//formularza na stronie
lub

document.nazwa_formularza.nazwa_elementu.

Kazdy element formularza ma réwniez swoje wlasciwosci, do ktérych mozna sie odwo-
ta¢, jezeli poda si¢ odpowiednia nazwe wlasciwosci:

document. forms[0]. elements[0].name
lub

document. forms[0]. elements[0]. value.

W odwotywaniu si¢ do elementu formularza wewnatrz jego definicji mozna uzy¢
konstrukcji this.wtasciwosé.
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<!'DOCTYPE HTML>

<HTML>

<HEAD>

<meta charset="utf-8">
<TITLE>Obstuga formularzy</TITLE>

<SCRIPT>
function powitanie (forml)
{
if (forml.imie.value=="")
{
document.write ("Nie podates$ swojego imienia.");
}
else
{
document.write ("Witaj "+forml.imie.value) ;
}
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<form method="post" name="forml">

Podaj swoje imie: <input type="text" name="imie">
<br><input type="button" name="pl" wvalue="Kliknij" onClick=
"powitanie (this.form) ">

</form>

</BODY>

</HTML>

W sekcji BODY dokumentu HTML zostat stworzony formularz o nazwie FORM1 z jed-
nym polem tekstowym i przyciskiem. Polu tekstowemu nadano nazwe imie. W skrypcie
zdefiniowano funkcje powitanie, ktéra zostanie uruchomiona po kliknieciu przycisku
formularza (zostanie uruchomione zdarzenie onClick). Do funkcji powitanie przekazu-
jemy THIS.FORM, czyli obiekt reprezentujacy biezgcy formularz o nazwie FORM1.

Funkcja sprawdza, czy w polu imie zostalo wprowadzone imie. Jesli uzytkownik wpi-
sal imie, zostanie wyswietlony komunikat powitalny, w przeciwnym razie przegladarka
powiadomi uzytkownika, ze nie zostato podane imie.
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Tym razem utworzymy formularz pobierajacy trzy dane: imie, nazwisko i rok uro-
dzenia. Funkcja pobierz sprawdza, czy kazde z pél formularza zostato uzupet-
nione. Jeéli uzytkownik wprowadzi wszystkie informacje, to pojawi si¢ komuni-
kat, ze formularz zostat w pelni uzupeiniony. Jesli natomiast ktére§ z pél podczas
wprowadzania danych zostanie pominiete, beda wyéwietlone dane, ktére pozosta-
ty w formularzu puste.

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Obsituga formularzy</title>
<script>
function pobierz()
{
f=document. forms[0]; //pierwszy element tablicy formularzy
napis=" \n";
braki=false;

if (f.imie.value=="")
{ napis+="imie\n"; braki=true; }
if (f.nazw.value=="")

{ napis+="nazwisko\n"; braki=true;}
if (f.data.value=="")
{ napis+="data urodzenia"; braki=true;}
if (braki==false) alert("Wprowadziles wszystkie dane");
else alert("Brakuje nastepujacych danych: \n"+napis) ;
}
</script>
</head>
<body>
<form method="post" name="form2">
<table>
<tr><td>Podaj swoje imie: </td><td> <input type="text"
name="imie"></td></tr>
<tr><td>Podaj swoje nazwisko: </td><td> <input type="text"
name="nazw"></td></tr>
<tr><td>Podaj rok urodzenia: </td><td> <input type="data" name=
"data" size="4"></td></tr>



<tr><td colspan="2" align="right"><input type="button" name=
"pl" wvalue="Kliknij" onClick="pobierz()"></td></tr>

</table>
</form>
</body>
</html>

Obstuga formularza moze odby¢ si¢ takze za pomocg metody getElementById.

Rozwazmy formularz bedacy kalkulatorem wykonujagcym cztery podstawowe

dziatania arytmetyczne.
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Rys. 45.1. Widok kalkulatora wykonujacego cztery podstawowe dziatania arytmetyczne

Formularz zawiera: dwa pola tekstowe, liste rozwijang oraz przycisk, ktéry po klik-
nieciu na niego uruchomi funkcje oblicz (). Ta funkcja pobiera z formularza
dwie liczby z pél tekstowych oraz dziatanie arytmetyczne. Kazdy z tych element
ma unikatowe id, ktére jest pobierane za pomocg metody getElementById.

<html>
<head>

<title>Zadanie3</title>
<meta charset="utf-8">

<style>
#wynik({

background-color:#000066;

width:100px;
text-align:center;
color:white;

}
</style>
<script>

function oblicz()



{

var x=Number (document.getElementById("liczbal") .value);
var y=Number (document.getElementById("liczba2") .value) ;
var z=document.getElementById("wyb") .value;

if (z=="dl") document.getElementById("wynik") .innerHTML=x+y;
if (z=="d2") document.getElementById("wynik") .innerHTML=x-y;
if (z=="d3") document.getElementById("wynik") .innerHTML=x*y;
if (z=="d4") document.getElementById("wynik") .innerHTML=x/y;
}

</script>

</head>

<body>

<form>

<table>

<tr><td><input type="text" id="liczbal"></td>

<td><select id="wyb">

<option value="dl”>+</option>

<option value="d2”>-</option>

<option value="d3”>*</option>

<option value="d4”>/</option>

</select>

</td>

<td>

<input type="text" id="liczba2"></td>

<td>=</td>

<td id ="wynik"></td>

</tr>

<tr><td colspan="5">

<input type="button” wvalue="Oblicz" onClick="oblicz()"></
td></tr>

</table>

</form>

</body>

</html>



Cwiczenie 1

Utwérzmy formularz do obstugi rezerwacji pokoju w hotelu. Formularz bedzie
umozliwiat wprowadzenie liczby os6b dorostych, dzieci oraz liczby noclegéw.
Pod blokiem zawierajagcym formularz umieszczamy blok, w ktérym wyéwietlimy

koszty wypoczynku.

Skrypt ma za zadanie obliczy¢ koszt pobytu za kazdg osobe dorosty 35 zt/dobe,
a za dziecko — 25 zt/dobe. Ponadto skrypt sprawdza, czy uzytkownik wprowadzit
warto$¢ do formularza i czy jest ona liczbg.



<html>

<head>
<title>Zadaniel</title>
<meta charset="utf-8">
<style>

#formularz {
margin:auto;
width:330px;
height:140px;
background-color:#66ccff;
padding-left:20px;
padding-top:20px;

}

#wynik {

margin:auto;
width:350px;



height:100px;

background-color:#cc66£ff;

padding-top:20px;

text-align:center;

}

</style>

<script>

function przelicz()

{

var dor=document.getElementById("dl") .value;

var dz=document.getElementById("d2") .value;

var dni=document.getElementById("d3") .value;

if ('isNaN(dor) && 'isNaN(dz) && 'isNaN(dni) && dor!="" &&
dz!="" && dni!="")

{

var koszt=(dor*35+dz*25) *dni;
document.getElementById ("wynik") . innerHTML="Dokonates
rezerwacji na "+dni+" dni <br> dla "+dor+" dorosiych i "+dz+"
dzieci.<br>Koszt catkowity noclegdéw wynosi "+koszt+" zi.";
}

}

</script>

</head>

<html>



<body>

<div id="formularz">

<form method="post">

<table>

<tr>

<td>Podaj liczbe dorositych:</td><td><input type="text"
id="d1l" ></td>

</tr>

<tr>

<td>Podaj liczbe dzieci:</td><td><input type="text" id="d2"
></td></tr>

<tr>

<td>Podaj liczbe dni:</td><td><input type="text" id="d3" >
</td></tr>

<tr>

<td colspan="2" align="right">

<input type="button" id="przycisk" value="Oblicz"
onClick="przelicz () ">

</td>

</tr>

</table>

</form>

</div>

<div id="wynik"></div>

</body>

</html>



Efektem aplikacji zlozonej z powyzszego formularza, skryptu oraz oczywiscie
sformatowanego wedtug pewnego arkusza styléw jest nastepujaca postac:




Cwiczenie 2

W przyktadzie przedstawiono zastosowanie zdarzer na witrynie internetowej. Jest
to strona do obstugi hurtowni bombek §wigtecznych. Klient ma mozliwo$¢ wy-
boru trzech zestawéw w cenie: 12,50 zt, 17,50 zt i 15,50 z}. Kazdy z zestawéw jest

przedstawiony w lewym panelu strony, w prawym panelu wstawiono formularz do
wykonania zaméwienia.

Hurtownia bombel SantaClaus
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Rys. 45.4. Zrzut witryny internetowej hurtowni bombek SantaClaus

Witryna jest ztozona z pliku html zawierajgcego tres¢ strony, potrzebnego skryptu
oraz pliku css, w ktérym okreslono wyglad strony.



Zawartos$¢ pliku index.html:
<html>
<head>
<title> Hurtownia bombek</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />
<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Sedgwick
+Ave" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<section id="contener">
<section id="baner">

Hurtownia bombek SantaClaus

</section>

<section id="lewy">

<table>

<tr><td colspan="3">ZESTAW Nr 1</td></tr>
<tr class="bombki">

<td><img src="bl.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b2.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b3.png" class="obrazek"></td>
</tr>

<tr><td colspan="3">ZESTAW Nr 2</td></tr>

<tr class="bombki">

<td><img src="bd.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b5.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b6.png" class="obrazek"></td>

</tr>

<tr><td colspan="3">ZESTAW Nr 3</td></tr>

<tr class="bombki'">

<td><img src="b7.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b8.png" class="obrazek"></td>
<td><img src="b9.png" class="obrazek"></td>

</tr>

</table>



</section>
<section id="prawy">
<section id="gprawy">
<img src="choinkal.png" style="float:right;">

<p class="tyt">Dokonaj zamdéwienia:</p>
<form>
<p>Numer zestawu: <select id="zestaw">
<option value="zl">Zestaw Nr 1 (12,50 z1)</option>
<option value="z2">Zestaw Nr 2 (17,50 zi)</option>
<option value="z3">Zestaw Nr 3 (15,50 z1)</option>
</select> </p>
<p>Ilos$¢ pudeiek <input type="number" id="ilosc">
<p><input type="checkbox" id="tak">Jestem staiym klientem
<p> <input type="button" onMouseover="oblicz();" wvalue=
"Przelicz zaméwienie">

</form>
</section>
<section id="dprawy">

<script>

function oblicz()
{
var zestaw=document.getElementById("zestaw") .value;
var ilosc=Number (document.getElementById("ilosc") .value);
var zgoda=document.getElementById("tak") .checked;
if (zgoda==false)



if (zestaw=="2zl")

{var koszt=ilosc*12.5;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonates$
zaméwienia na zestaw Nr 1.<br>Ilosé zamdéwionych pudelek:
"+ilosc+" .<br>Koszt zamdéwienia wynosi: "+koszt+" zi";

}

if (zestaw=="z2")

{koszt=ilosc*17.5;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonates
zaméwienia na zestaw Nr 2.<br>Ilos¢ zaméwionych pudeiek:
"+ilosc+" .<br>Koszt zamowienia wynosi: "+koszt+" zi";

}

if (zestaw=="z3")

{koszt=ilosc*15.5;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonales
zaméwienia na zestaw nr 3.<br>Ilos¢ zamdéwionych pudeiek:
"+ilosc+"<br>Koszt zaméwienia wynosi: "+koszt+" zi";

}

}

else{

if (zestaw=="zl")

{koszt=(ilosc*12.5)*0.8;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonales
zambéwienia na zestaw Nr 1.<br>Ilos&é zaméwionych pudelek:
"+ilosc+" .<br>Koszt zaméwienia wynosi: "+koszt+" zi";

}

if (zestaw=="2z2")

{koszt=(ilosc*17.5)*0.8;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonales
zaméwienia na zestaw Nr 2.<br>Ilosé¢ zamdédwionych pudeiek:
"+ilosc+"<br>Koszt zamdowienia wynosi: "+koszt+" zi";

}

if (zestaw=="z3")

{koszt=(ilosc*15.5)*0.8;
document.getElementById("wynik") .innerHTML="Dokonates
zaméwienia na zestaw Nr 3.<br>Ilos¢ zamdéwionych pudeiek:
"+ilosc+"<br>Koszt zamoéwienia wynosi: "+koszt+" zi";

}



</script>
<section id="wynik"></section>
</section>
</section>
</section>
</body>
</html>

Zawarto$¢ pliku style.css:

body

{
background-image: url("tlo6.png");
font-size:18px;

}

#contener

{
width:90%;
margin:0 auto;
padding:0 auto;

}
#baner {
height: 10%;
text-align: center;
color: #CC0000;
font-size:40px;
font-family: 'Sedgwick Ave',6 cursive;
word-spacing: 5px;
border-bottom: 5px #CC0000 double;
margin-bottom: 2%;
}
td{
text-align: center;
font-weight: bold;

table {
width:80%;
height:100%;
margin:auto;



.bombki td{

background-color: #CCCCCC;
border-radius: 30%;
border-spacing: 20px;

text-align: center;
}
#lewy(
width:50%;
float:left;
height:70%;
}

#prawy {
width:50%;
float:left;
height:69%;
line-height: 2em;
}
P{
text-indent: 2em;
}
#bb {
width:100%;
text-align:center;
}
#gprawy {
text-align: center;
height:70%;

}

#dprawy {
text-align: center;
height:30%;
color: #330066;
font-weight: bold;

}
input|[type="button"]

{



background-color: #CC0000;
height:45px;
font-weight:bold;
color:white;
border-radius: 5px;
}
input[type="number"]
{
width:50px;
}
select(
width:160px;
}
#aa
{
text-align:center;
margin:auto;
}
.tyt{
font-size:20px;
color:#CC0000;
letter-spacing: 2px;
font-family: 'Sedgwick Ave', cursive;

}

.obrazek{
height: 80%;
width: 80%;

}

#tab

{
width:70%;
height:60%;

}

#stopka ({
height: 10%;

background-color: #50344f;
text-align: center;
border-radius: Bpx;
color:white;
clear: both;



}
#wynik{
text-align: center;

}
if
font-size:1l4px;
color:#a35£fc0;
}

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Wykonaj strong internetowg przedstawiong na ponizszym rysunku.

Wezasy nad Battykiem

Galeria zdjec

Kovona Tour Sf z o.0.

Strone¢ podziel na: baner, panel lewy, panel prawy i stopke. W panelu lewym umies¢
formularz umozliwiajacy wpisanie liczby dzieci, oséb dorostych i noclegéw. Ponizej
wstaw przycisk, ktéry spowoduje wyswietlenie kosztu wczaséw. W panelu prawym
w tabeli wstaw zdjecia zwigzane z wypoczynkiem nad morzem, ktére sam przygotu-
jesz. W stopce umies$¢ baner reklamowy firmy turystycznej. Wykonaj zadanie wedtug
wiasnego pomystu w dowolnym edytorze graficznym. Kolorystyka strony powinna by¢
zblizona do przedstawionego wzoru.



